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PRESENTACIÓN

El Programa de Capacitación para Agentes Censales surge con el propósito 
de aportar al crecimiento profesional y formativo de todas y todos los boli-
vianos que participaron de manera voluntaria en la realización del Censo de 
Población y Vivienda 2024, el pasado 23 de marzo.

Este Programa tiene el objetivo de “Desarrollar capacidades sobre la gestión 
pública municipal y departamental, en los participantes, además de facili-
tar las herramientas y los conocimientos de los procesos institucionales en 
el ejercicio de las competencias exclusivas, compartidas y concurrente de 
los GAMs y GADs”. 

Como parte de este Programa se diseñó el curso corto: Introducción a la 
Inteligencia Artificial y su Relevancia en el Patrimonio Cultural, mismo que 
se enmarca en la normativa vigente en esta materia y desarrolla los aspec-
tos más relevantes a tener en cuenta en su procedimiento, a fin de lograr el 
fortalecimiento en los siguientes ámbitos:

 ■ Comprensión integral de cómo la inteligencia artificial (AI) puede 
ser aplicada en el patrimonio cultural material.

 ■ Conocimiento teórico sobre los desarrollos históricos de la IA.

 ■ Identificar las aplicaciones concretas sobre tecnologías en el ám-
bito del patrimonio cultural y reflexionar sobre sus implicaciones 
éticas.

 ■ Preparar propuestas con soluciones prácticas e innovadoras que 
integren la IA en la conservación y promoción del patrimonio 
cultural, respetando siempre los principios éticos fundamentales 
y buscando la sostenibilidad y accesibilidad en sus implementa-
ciones.



UNIDADES DE APRENDIZAJE 

DIRIGIDO A

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar los conceptos fundamentales de la inteligencia artificial y su 
aplicación en la conservación, catalogación, gestión y difusión del patrimonio 
cultural material, para una comprensión sólida de los procesos involucrados.

Servidores públicos y público en general interesados en adquirir conoci-
mientos esenciales sobre la gestión de patrimonio cultural material e inma-
terial de Bolivia.

UNIDAD 1 INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y DESARROLLO HISTÓRICO
Unidad que analiza la evolución de la inteligencia artificial, sus 
principios fundamentales para mejor comprensión de su integración y 
transformación a lo largo de la historia.   

UNIDAD 2 APLICACIONES DE LA IA EN EL PATRIMONIO CULTURAL MATERIAL
La presente unidad le permitirá al participante identificar las 
principales tecnologías de inteligencia artificial aplicada a la 
conservación, restauración y gestión del patrimonio cultural material, 
analizando su impacto en la preservación de bienes materiales y la 
creación de experiencias interactivas.  

UNIDAD 3 ÉTICA Y EXPERIENCIAS INTERACTIVAS CON IA EN EL PATRIMONIO 
CULTURAL MATERIAL
El contenido propuesto explora las implicaciones éticas del uso de 
la inteligencia artificial en la conservación, gestión y difusión del 
patrimonio cultural material, considerando su aplicación en las formas 
de monitoreo ambiental en sitios arqueológicos  
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MAYOR INFORMACIÓN OFICINA MULTICENTRO LA PAZ
Edif. Multicentro Piso 7 - Bloque B,  
calle Rosendo Gutiérrez 2299 Esq. Arce

UNIDAD ACADÉMICA SANTA CRUZ
Av. San Martín Esq. Av. Las Ramblas Edif. Tacuaral II 
Piso 3 Of. 301 • Teléfono: (591-3) 3116520

OFICINA CENTRAL
Calle Bolívar 724 Esq. Indaburo
Teléfono: (591-2) 2200353
La Paz - Bolivia

UNIDAD ACADÉMICA CHUQUISACA
Calle Junín Esq. Ayacucho 699, Piso 3
(ex edificio ECOBOL)
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